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Wizard of Oz Prototyping
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Wizard of Oz Prototpying

Bildquelle:  Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Games & XR Management, Fachhochschule Dresden
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Was ist Wizard of Oz Prototyping?

Simulation von einem

automatisiertem System, das von 

einem Mensch (Zauberer) gesteuert

wird

Nutzer merken den Unterschied

nicht

Validierung von Konzepten bevor 

sie technisch umsetzbar sind

Bildquelle:  Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Games & XR Management, Fachhochschule Dresden
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Wozu?

Testen von Prototypen die 

normalerweise zur Umsetzung

aufwendige (intelligente) 

Technologien benötigen

Austesten verschiedener

Designansätze welche intelligentes

Tracking z.B. von Bewegungen

oder Nutzerinteraktionen benötigen
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Wie?

Benutzerinteraktionen bestimmen 

bspw. 

Sprachbefehl, Button oder Gesten

Prototypen entwickeln, der 

Anschein erweckt automatisch zu 

sein

Setze einen "Zauberer" ein, der die 

Reaktion des Systems unbemerkt 

steuert
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Tools

Test-Management Tool:

Trello, Jira

Screen-Sharing/Aufzeichnung:

OBS, Zoom

Bastelmaterial für vor Ort

Mensch als Zauberer

Bildquelle:  Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Games & XR Management, Fachhochschule Dresden

Kommunikationstool:

In Person oder Zoom, Discord …

Prototyping Software:

Figma, Adobe XD …

Chatbot Platform:

Chatfuel, Manychat
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Beispiel: Wizard of Oz Prototyping

Auf der nächsten Folie siehst du ein 

Beispielvideo für Wizard of Oz 

Prototyping. Hierfür wurde 

prototypisch ein Szenario 

entwickelt, bei welchem man 

mittels seines Endgeräts  im 

Sophienkirchendenkmal in Dresden 

etwas in AR erleben kann.

Ein User filmt den Durchlauf und 

der Entwickler simuliert 

prototypisch die Anwendung und 

nimmt dabei die Rolle des 

Zauberers ein.

Bildquelle:  Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Games & XR Management, Fachhochschule Dresden



Beispielvideo Wizard of Oz Prototyping | Quelle: Lukas Pfaller, Masterstudiengang FH Dresden Games & XR Management



Anderes Beispiel für Wizard of Prototyping | Quelle: https://youtu.be/vetw8sE8I_s
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Umfrage

Wir freuen uns über die Teilnahme 

an der Umfrage zum Slidedeck !

Bildquelle:  Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Games & XR Management, Fachhochschule Dresden

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdrUJHAbHlNMClUhNwrqxG4Wxj8YEakMxDkhehBwq23G4Igkg/viewform?usp=sf_link
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Quellen

Bildquellen:

Lukas Pfaller, Cora Lenz, Studiengang 

Games & XR Management (M.A.), 

Fachhochschule Dresden (FHD)

Videoquellen:

Wizard of Oz-Prototyping-Video, Lukas Pfaller, 

Cora Lenz, Studiengang Games & XR 

Management (M.A.), Fachhochschule Dresden 

(FHD), 2024

Wizard of Oz-Prototyping-Video, Link

https://www.fh-dresden.eu/de/master/games-xr-management-m.a/
https://www.fh-dresden.eu/de/master/games-xr-management-m.a/
https://youtu.be/vetw8sE8I_s


Sie dürfen:

Teilen – das Material in jedem Format oder Medium vervielfältigen und weiterverbreiten und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Bearbeiten – das Material remixen, verändern, und darauf aufbauen und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Der Lizenzgeber kann diese Freiheiten nicht widerrufen solange Sie sich an die Lizenzbedingungen halten.

Unter folgenden Bedingungen:

Namensnennung – Sie müssen angemessene Urheber - und Rechteangaben machen, einen Link zur Lizenz beifügen und angeben, ob Änderungen 
vorgenommen wurden. Diese Angaben dürfen in jeder angemessenen Art und Weise gemacht werden, allerdings nicht so, dass der Eindruck entsteht, der 
Lizenzgeber unterstütze gerade Sie oder Ihre Nutzung besonders.

Keine weiteren Einschränkungen – Sie dürfen keine zusätzlichen Klauseln oder technische Verfahren einsetzen, die anderen rechtlich irgendetwas 
untersagen, was die Lizenz erlaubt.

Hinweise:

Sie müssen sich nicht an diese Lizenz halten hinsichtlich solcher Teile des Materials, die gemeinfrei sind, oder soweit Ihre Nutzungshandlung durch 
Ausnahmen und Schranken des Urheberrechts gedeckt sind. Es werden keine Garantien gegeben und auch keine Gewähr geleistet. Die Lizenz verschafft 
Ihnen möglicherweise nicht alle Erlaubnisse, die Sie für die jeweiligen Nutzungen brauchen. Es können beispielsweise andere Rechte wie Persönlichkeits -
und Datenschutzrechte zu beachten sein, die Ihre Nutzung des Materials entsprechend Beschränken.

Lizenzen
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https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-indicate-changes
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