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UX-Storyboard Prototyping
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UX-Storyboard Prototyping

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash
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Was ist UX-Storyboard Prototyping?

Im Film ist Storyboarding das 

Erstellen einer visuellen Sequenz 

von Skizzen, die die Abfolge und 

den Ablauf der Szenen zeigt, um 

Kameraeinstellungen, 

Charakterbewegungen und visuelle 

Details der Geschichte vorab zu 

planen.

Visualisieren von Nutzerflows und 

Interaktionen

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash
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Wozu?

Situation und Gemütslage der 

Nutzenden verstehen

Zum schnellen Einholen von 

Feedback zu Designvorschlägen

Ideen Kunden/Partnern bildhaft

und kommunikativ darbringen

Zur bildhaften Darstellung von User 

Interfaces und Systemen

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash
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Wie?

Zeichnen/Generieren von Bildern, 

die den Workflow von 

Nutzenden zeigen

Orientiert an der Bildsprache von 

Comics um Gefühle und 

Kommunikationen von Nutzern zu

visualisieren

Aneinanderreihung der Bilder zur

Darstellung von Nutzungsabläufen

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash
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Tools

Papier

Stifte

oder

Drawing Tablet

oder

KI und Grafikprogramm zum

Zusammenstellen der Bilder (z.B.

Photoshop)

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash
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Beispiel: Digitaltes UX-Storyboard in Powerpoint

Ein UX-Storyboard muss nicht 

physisch per Hand oder mit dem 

Grafiktablett gezeichnet werden. In 

diesem Beispiel wurde ein 

Storyboard mit einfachen Mitteln in 

Powerpoint umgesetzt, um eine 

User Experience zu erzählen

Bildquelle: Nasim Keshmiri (Unsplash) | DInA-Elektro-VR-Storyboard, Vincent Schiller, Nicos Lentzsch und Marius Brade
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Beispiel: Digitaltes UX-Storyboard in Powerpoint

Hallo Schüler:innen,
heute lernen wir die 5 
Grundsätze der 
Elektrotechnik mittels 
einer VR-App!

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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Beispiel: Digitaltes UX-Storyboard in Powerpoint

Bitte setzt dazu die VR-
Brille auf und startet 
das Lernmodul “5 
Sicherheitsregeln”

Bei Fragen stehe ich 
zur Verfügung.

Hoffentlich klappt
alles mit der 

Technik!

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Der Lehrer erklärt den Schülern, was 

die heutige Aufgabe ist. 

Sprechblasen wurden ganz einfach 

über Powerpoint eingefügt.
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Beispiel: Digitaltes UX-Storyboard in Powerpoint
Stellt zunächst euren 
„Guardian“ ein. Das ist 
eure Sicherheitszone in 
der ihr euch frei 
bewegen könnt. Erklärt 
wird alles in dem VR-
Headset

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Der Lehrer erklärt den Schülern, was 

die heutige Aufgabe ist. 

Sprechblasen wurden ganz einfach 

über Powerpoint eingefügt.
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Beispiel: Digitaltes UX-Storyboard in Powerpoint

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Die Schüler setzen die VR-Brille auf 

und stellen ihren Guardian ein. 

Nachdem alles eingestellt wurde, 

starten die Schüler die Anwendung.
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

DInA-Elektro
Bitte wählen Sie eines der Szenarien 

aus um dieses zu starten!

5 Sicherheitsregeln

Schaltschrank

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Die Schüler sind nun in der 

Anwendung.

„Menü mit Passthrough zur 

optimierten Orientierung im 

Klassenzimmer, Schüler wählt 

Lernszenario​“.

Mit einfachen Mitteln (Linien, 

Kästchen, Hand mit VR Kontroller) 

wird das VR-Szenario in PowerPoint 

nachgestellt.
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

Die 5 Sicherheitsregeln
VR-Szenario

Sie befinden sich in einer üblichen 

Mietwohnung. Der Mieter hat sich einen 

neuen Elektroherd zugelegt, und hat Sie damit 

beauftragt, diesen anzuschließen!

Bitte begehen Sie die Wohnung und schließen 

Sie den Herd an!

Wohnung betreten

Lernszenario verlassen

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Folglich soll der Schüler folgende 
Aufgaben erledigen:

„Der Schüler muss den Herd 
anschließen unter Beachtung der 5 
Sicherheitsregeln.“
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024

Es werden weitere Folien zur 

genauen Erklärung des UX-

Storyboardes erstellt (siehe 

Hintergrund) die das genaue 

vorgehen in der späteren 

Applikation erklären.
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

„Spannungsfreiheit durch typische 

Handbewegung mit 

Spannungsprüfer messen.“

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

„Herd vorziehen!“

Nutzender wählt einen 

Interaktionspunkt.

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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„Anschlussdose ansehen!“

Nutzender wählt einen 

Interaktionspunkt.

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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„Kabel durch typische 

Handbewegungen lösen, ohne das 

Freigeschalten wurde.“

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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Die 5 Sicherheitsregeln
VR-Szenario

Sie haben den Herd abgeschlossen, obwohl der Strom noch nicht 

freigeschaltet wurde!

Bitte schalten Sie zuerst den Strom frei!

Weiter

Ich benötige Hilfe

Der Nutzer hat 

einen Fehler 

gemacht.

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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Der Nutzer beendet 

die Anwendung und 

gelangt wieder an 

den Anfang.

Die 5 Sicherheitsregeln
VR-Szenario

Sie haben den Herd abgeschlossen, obwohl der Strom 

noch nicht freigeschaltet wurde!

Bitte schalten Sie zuerst den Strom frei!

Zum sicheren Arbeiten muss zuerst der Strom 

abgeschalten werden. Dieser Prozess wird auch 

“Freischalten” genannt.

Zum Freischalten bewegen Sie sich bitte zum 

Schaltkasten der Wohnung.

Weiter

Beenden

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024
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Beispiel: Digitales UX-Storyboard in Powerpoint

Auf der nächsten Folie sieht man 

das fertige Endprodukt, welches auf 

dem einfachen UX-Storyboard in 

PowerPoint und Feedback basiert.

DInA-Elektro
Bitte wählen Sie eines der Szenarien 

aus um dieses zu starten!

5 Sicherheitsregeln

Schaltschrank

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.10.-18.10.2024



Fachhochschule Dresden (FHD), New Work Design Lab - Sächsischer Digitalpreis 2022 (Videodreh: Am Achten Tag)



Einstiegsvideo für UX-Storyboards | Quelle: https://www.youtube.com/watch?v=bNh54LNUtv8
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Umfrage

Wir freuen uns über die Teilnahme 

an der Umfrage zum Slidedeck !

Bildquelle: Nasim Keshmiri | Unsplash

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScpnZy82XIlvFyJ23z1soPGKZeg08YUq5dJsBlzjAD6_5tpbA/viewform?usp=sf_link
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Quellen

Bildquellen:

Fachhochschule Dresden, Prototyping-

Workshop, Studiengang Digital Media Design 

(B.A.) - vormals Medieninformatik & 

Mediendesign (B.A.), Fachhochschule Dresden 

(FHD), 16.10-18.10.2024

DInA-Elektro VR-Storyboard, Nicos Lentzsch, 

Vincent Schiller, Marius Brade

Videoquellen:

Fachhochschule Dresden (FHD), New Work 

Design Lab - Sächsischer Digitalpreis 2022

(Videodreh: Am Achten Tag)

Einstiegsvideo für UX-Storyboards, Link

https://www.fh-dresden.eu/de/bachelor/digital-media-design/
https://youtu.be/_QGWrqpRITE?feature=shared
https://www.youtube.com/watch?v=bNh54LNUtv8


Sie dürfen:

Teilen – das Material in jedem Format oder Medium vervielfältigen und weiterverbreiten und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Bearbeiten – das Material remixen, verändern, und darauf aufbauen und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Der Lizenzgeber kann diese Freiheiten nicht widerrufen solange Sie sich an die Lizenzbedingungen halten.

Unter folgenden Bedingungen:

Namensnennung – Sie müssen angemessene Urheber - und Rechteangaben machen, einen Link zur Lizenz beifügen und angeben, ob Änderungen 
vorgenommen wurden. Diese Angaben dürfen in jeder angemessenen Art und Weise gemacht werden, allerdings nicht so, dass der Eindruck entsteht, der 
Lizenzgeber unterstütze gerade Sie oder Ihre Nutzung besonders.

Keine weiteren Einschränkungen – Sie dürfen keine zusätzlichen Klauseln oder technische Verfahren einsetzen, die anderen rechtlich irgendetwas 
untersagen, was die Lizenz erlaubt.

Hinweise:

Sie müssen sich nicht an diese Lizenz halten hinsichtlich solcher Teile des Materials, die gemeinfrei sind, oder soweit Ihre Nutzungshandlung durch 
Ausnahmen und Schranken des Urheberrechts gedeckt sind. Es werden keine Garantien gegeben und auch keine Gewähr geleistet. Die Lizenz verschafft 
Ihnen möglicherweise nicht alle Erlaubnisse, die Sie für die jeweiligen Nutzungen brauchen. Es können beispielsweise andere Rechte wie Persönlichkeits -
und Datenschutzrechte zu beachten sein, die Ihre Nutzung des Materials entsprechend Beschränken.

Lizenzen
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https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-appropriate-credit
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-indicate-changes
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-technological-measures
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-exception-or-limitation
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-publicity-privacy-or-moral-rights

