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Stop-Motion-Prototyping
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Stop-Motion-Prototyping

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024
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Was ist Stop-Motion-Prototyping

Stop-Motion ist eine Technik aus

der Filmproduktion bei der aus

einzelnen Bildern durch

aneinanderreihen eine Illusion von 

Bewegung erzeugt wird.

Wobei die Bilder als unbewegte

Motive aufgenommen werden.

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024
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Was ist Stop-Motion-Prototyping

Verwendung von physischen Materialien

zum Bau von Prototypen

Abfotografieren einzelner Zustände mit

dem Handy

Ziel:

Benutzungsablauf als Stop-Motion-Video 

um Feedback von Testpersonen aus der 

Zielgruppe zu erhalten

Vorteil:

Kostengünstig

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024
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Wozu?

User Interfaces/Ideen bildhaft

kommunizieren

Durchdenken der wichtigsten

Nutzerinteraktionen

Ausprobieren von verschiedenen Layouts

Konzipieren und Testen von Workflows

Farbwahl testen
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Wie?

Basteln von Bestandteilen eines

Interfaces

Anordnen dieser auf einer

Oberfläche und fotografieren dieser

Zusammenschnitt der Fotos zur

Darstellung eines Nutzungsablaufs

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024
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Tools

Papier

Pappe

Klebeband

Farben

Stifte

Leim

Fotokamera

Schnittprogramm

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024



Beispielvideo für Stop-Motion-Prototyping | Quelle: Klara Kaden
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Umfrage

Wir freuen uns über die Teilnahme 

an der Umfrage zum Slidedeck !

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-Workshop,  Christian Schülke, 06.09.2024

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScrXfyvsnUhn9_QXe6kMuPoXJmsYnldbJWdqGevLDmI-tSi_g/viewform?usp=sf_link
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Quellen

Bildquellen:

Fachhochschule Dresden, Stop-Motion-

Workshop,  Christian Schülke

Videoquellen:

Stop-Motion-Prototyping-Video, Christian 

Schülke, 2024

Stop-Motion-Prototyping-Video, 

Phuong Hoa Lisa, Mira Thomas, Klara Kaden  & 

Cassandra Stein, Studiengang Digital Media 

Design (B.A.) - vormals Medieninformatik & 

Mediendesign (B.A.), Fachhochschule Dresden 

(FHD)

https://www.fh-dresden.eu/de/bachelor/digital-media-design/


Sie dürfen:

Teilen – das Material in jedem Format oder Medium vervielfältigen und weiterverbreiten und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Bearbeiten – das Material remixen, verändern, und darauf aufbauen und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Der Lizenzgeber kann diese Freiheiten nicht widerrufen solange Sie sich an die Lizenzbedingungen halten.

Unter folgenden Bedingungen:

Namensnennung – Sie müssen angemessene Urheber - und Rechteangaben machen, einen Link zur Lizenz beifügen und angeben, ob Änderungen 
vorgenommen wurden. Diese Angaben dürfen in jeder angemessenen Art und Weise gemacht werden, allerdings nicht so, dass der Eindruck entsteht, der 
Lizenzgeber unterstütze gerade Sie oder Ihre Nutzung besonders.

Keine weiteren Einschränkungen – Sie dürfen keine zusätzlichen Klauseln oder technische Verfahren einsetzen, die anderen rechtlich irgendetwas 
untersagen, was die Lizenz erlaubt.

Hinweise:

Sie müssen sich nicht an diese Lizenz halten hinsichtlich solcher Teile des Materials, die gemeinfrei sind, oder soweit Ihre Nutzungshandlung durch 
Ausnahmen und Schranken des Urheberrechts gedeckt sind. Es werden keine Garantien gegeben und auch keine Gewähr geleistet. Die Lizenz verschafft 
Ihnen möglicherweise nicht alle Erlaubnisse, die Sie für die jeweiligen Nutzungen brauchen. Es können beispielsweise andere Rechte wie Persönlichkeits -
und Datenschutzrechte zu beachten sein, die Ihre Nutzung des Materials entsprechend Beschränken.

Lizenzen
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https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-appropriate-credit
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-indicate-changes
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-technological-measures
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-exception-or-limitation
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