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Experience Prototyping
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Experience Prototyping

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024
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Was ist Experience Prototyping

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024

Simulation →Vorspielen des 
Nutzungsablaufs mit direktem

Feedback

Anwendungs-Roleplay → Designer ist
der "Computer"

Nahe am Endnutzer→Nutzer können
direkt

mit dem Designer interagieren

Risikoarm→ Kostet wenig, erzielt
brauchbare Resultate
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Wozu?

Systeme und Flows präsentieren

→ Designer spielt Vorgänge in der 

Anwendung vor

Ideen Kunden/Partnern bildhaft

und kommunikativ darbringen

Hoher Realismus und Kontext

→Tester können persönlich in 

Kontakt mit dem Produkt treten

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024
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Wie?

Designer wird Teil des 

Nutzungserlebnisses

Nutzung von selbstgebauten

Modellen, Roleplay der Anwendung

Designer ist der "Computer"

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024
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Tools

Papier

Pappe

Klebeband

Farben

Stifte

Leim

→ Generell: Bastelzubehör

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024



Experience-Prototyping-Beispielvideo  | Quelle: Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Studiengang Games & XR Management 23, FH Dresden



User Testing des Produktes nach Finalisierung | Quelle: Lukas Pfaller, Cora Lenz, Master Studiengang Games & XR Management 23, FH Dresden



Beispielvideo für Experience Prototyping | Quelle: https://youtu.be/GErvl3ujjKo
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Umfrage

Wir freuen uns über die Teilnahme 

an der Umfrage zum Slidedeck !

Bildquelle:  Fachhochschule Dresden, Prototyping Workshop,  16.-18.10.2024

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdr5DAvvEgst36LY1hloBBWa8s3JmIrK-AeGQ6y_JspuxfQAw/viewform?usp=sf_link
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Quellen

Bildquellen:

Fachhochschule Dresden, Prototyping

Workshop, 16.10.-18.10.2024

Videoquellen:

Experience Prototyping Video, Lukas Pfaller, 

Cora Lenz, Studiengang Games & XR 

Management (M.A.), Fachhochschule Dresden 

(FHD)

Experience Prototyping Video, Link

https://www.fh-dresden.eu/de/master/games-xr-management-m.a/
https://youtu.be/GErvl3ujjKo


Sie dürfen:

Teilen – das Material in jedem Format oder Medium vervielfältigen und weiterverbreiten und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Bearbeiten – das Material remixen, verändern, und darauf aufbauen und zwar für beliebige Zwecke, sogar kommerziell.

Der Lizenzgeber kann diese Freiheiten nicht widerrufen solange Sie sich an die Lizenzbedingungen halten.

Unter folgenden Bedingungen:

Namensnennung – Sie müssen angemessene Urheber - und Rechteangaben machen, einen Link zur Lizenz beifügen und angeben, ob Änderungen 
vorgenommen wurden. Diese Angaben dürfen in jeder angemessenen Art und Weise gemacht werden, allerdings nicht so, dass der Eindruck entsteht, der 
Lizenzgeber unterstütze gerade Sie oder Ihre Nutzung besonders.

Keine weiteren Einschränkungen – Sie dürfen keine zusätzlichen Klauseln oder technische Verfahren einsetzen, die anderen rechtlich irgendetwas 
untersagen, was die Lizenz erlaubt.

Hinweise:

Sie müssen sich nicht an diese Lizenz halten hinsichtlich solcher Teile des Materials, die gemeinfrei sind, oder soweit Ihre Nutzungshandlung durch 
Ausnahmen und Schranken des Urheberrechts gedeckt sind. Es werden keine Garantien gegeben und auch keine Gewähr geleistet. Die Lizenz verschafft 
Ihnen möglicherweise nicht alle Erlaubnisse, die Sie für die jeweiligen Nutzungen brauchen. Es können beispielsweise andere Rechte wie Persönlichkeits -
und Datenschutzrechte zu beachten sein, die Ihre Nutzung des Materials entsprechend Beschränken.

Lizenzen
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https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-appropriate-credit
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-indicate-changes
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-technological-measures
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-exception-or-limitation
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de#ref-publicity-privacy-or-moral-rights

