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AI-based Prototyping
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AI-based Prototyping

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Was ist AI-based Prototyping?

AI (Artificial Inteligence) oder KI 

(Künstliche Intelligenz) ist die 

Fähigkeit von Computersystemen, 

durch Verarbeitung großer

Datenmengen Muster zu erkennen, 

daraus zu lernen und eigenständig

Entscheidungen zu treffen. Sie nutzt

Methoden wie maschinelles Lernen

und neuronale Netze, um ihre

Fähigkeiten kontinuierlich zu

verbessern und Aufgaben zu erfüllen, 

die normalerweise menschliche

Intelligenz erfordern, ohne dabei nur

starren Anweisungen zu folgen.

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Was ist AI-based Prototyping?

Eine Textanweisung wird an die AI 

gegeben, um:

Mockups kreieren zu lassen

Verschiedene Designentwürfe

ausgeben zu lassen

Programmcode schreiben zu lassen

Bilder generieren zu lassen

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Was kann AI-based Prototyping nicht?

Ein wertvolles Problem für Nutzer
identifizieren

→ geht nur durch Kreieren und 
Testen mit Menschen

AI ist eine Beschleunigung der 
Umsetzung aber kein Ersatz für 

Beobachtung

(User Research)

AI generierte Inhalte sind oft im Detail 
fehlerbehaftet und müssen überprüft

werden

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Wozu?

Beschleunigen des 
Entwicklungsprozesses

Reduzierung von Arbeitsaufwand

Unterstützung bei der Optimierung
von Designlösungen

Iterative Verbesserungen

Simulationen testen Entwürfe, bevor 
physische Prototypen erstellt werden

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Wie?

Automatische Erstellung von 

Designvorschlägen

Daten werden analysiert, um 

Muster zu erkennen und Designs zu 

optimieren. 

Befehle an die AI werden als 

Prompts eingeben, welche kurz 

beschreiben, was ausgeführt 

werden soll.

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Wie erstelle ich etwas mit einer AI?

Beispiel: Amogus Adventures 

Titelbildschirm von Friedrich Malz 

und Lenny Keil für ihr VR-Game im 

6. Semester an der FH-Dresden
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Wie erstelle ich etwas mit einer AI?

Wichtig zu erwähnen ist, dass nicht 

jede AI für jeden Aufgabentyp 

geeignet ist.

Dieses Titelbild wurde mithilfe einer 

Bild-AI von ChatGPT erstellt.
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Wie erstelle ich etwas mit einer AI?

Step 1:

AI für seinen Fall auswählen → in 

diesem Fall: 

DALLE-3 Ultra von ChatGPT
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Wie erstelle ich etwas mit einer AI?

Step 2: 

Der AI Prompts und idealerweise 

Referenzbilder geben.

Je genauer die Prompts sind, desto 

genauer arbeitet auch die AI
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Wie erstelle ich etwas mit einer AI?

Step 3: 

Um das 2D-Bild nun als 3D Video zu 

erhalten, wurde dieses Tutorial 

(oben) befolgt und umgesetzt. 

Eigene Präferenzen Zwecks der 

Kamerabewegung wurden noch 

angepasst.
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Wie legt man jetzt los?

Passende KI für seinen Prototypen

Typ auswählen

Prompts formulieren, mit denen die 

KI arbeiten kann

Anpassungen an KI vorschlägen

vornehmen

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024
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Tools

– KI Bilderstellung

– Design und Simulation

– Open-Source Bibliothek für KIs

– Datenbank vortrainierter KIs

– Codeoptimierung und
Debugging

– Alleskönner

– Kreatives

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024



Webseite mit Midjourney, Figma & ChatGPT erstellen | Quelle: https://youtu.be/_A_Jpr9HkGA
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Hintergrundbild

Das Hintergrundbild wurde mit der 

„Microsoft Designer“ AI mit 

folgendem Prompt erstellt:

„A person and an AI are working 

together on a prototype of a new 

product. The lighting in the room is 

dim, with a blue hue emanating from 

the computer screen. The text on the 

screen reads "AI-based-Prototyping". 

The product is a sleek, modern 

design.”

https://designer.microsoft.com/home

https://designer.microsoft.com/home
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Umfrage

Wir freuen uns über die Teilnahme 

an der Umfrage zum Slidedeck !

Bildquelle:  Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeuPedk16lUrJKqekE_20RgBRfUsu7uMIZsgqGHrYe5CFzXkQ/viewform?usp=sf_link
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Quellen

Bildquellen:

Friedrich Malz, Microsoft Designer AI, 2024, 

Prompt siehe Folie

Amogus Adventures: Friedrich Malz, 2023, 

Studiengang Digital Media Design (B.A.) -

vormals Medieninformatik & Mediendesign 

(B.A.), 

6. Fachsemester, Kurs XR, erstellt mit 

DALL-E 3 Ultra

Videoquellen:

AI-based-Prototyping Video, Link

https://www.fh-dresden.eu/de/bachelor/digital-media-design/
https://youtu.be/_A_Jpr9HkGA
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